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판정 계산식

근접공격

■이동의 종류와 이동 후에 가능한 주동작

전력이동（민첩성×３ｍ）

이동밖에 할 수 없다

다음 라운드의 자신의 차례까지 회피판정-４

통상이동（민첩성×１ｍ）

근접공격

소요시간 １라운드 이하의 행동

제한이동（３ｍ）

통상이동으로 가능한 주동작 전부

사격공격, 마법의 사용

소드 월드 2.0 룰 서머리

전투 룰

■보조동작의 예시

보조동작의 예시

전투특기의 사용선언

난전상태 돌입의 선언

보조동작 마법의 사용(☆)

일어선다

무기의 변경

그 외의 동작

주의점

차례에 １번까지

제한이동 시에만 가능

차례 종료까지 저항력 이외의 판정-2

※차례는 반드시 「이동→주동작」 순으로 할 것

소드, 건 이외는 그 자리에 버리지 않으면 안된다

행위판정을 하지 않는 행동일 것

※ きる어떤 이동방법이라도 「보조동작」은 차례 중 언제든지 몇번이라도 할 수 있다

근접공격／사격공격

■공격의 처리

명중판정

공격측의 [명중력＋２ｄ]로 판정

회피판정

방어측의 [회피력＋２ｄ]로 판정

[명중판정의 달성치＞회피판정의 달성치]로 공격명중

데미지 결정

위력의 결정

위력표를 굴려 위력을 결정한다

주사위 눈이 C치 이상일 경우, 한번 더 굴려 더한다

산출 데미지의 결정

위력표의 결과에 추가 데미지를 더한다

마법효과가 「반감」될 경우 여기서 반감

데미지 상승효과의 적용

데미지를 상승시키는 효과를 적용한다

（방어점이나 방어마법 등）

（마물의 약점이나 전투특기 등）

데미지 감소효과의 적용

데미지를 감소시키는 효과를 적용한다

적용 데미지의 결정

최종적인 산출결과를 ＨＰ나 ＭＰ에 적용한다

추가 데미지（ ＋근력 보너스）

사격공격

〈투척〉

〈보우〉

〈크로스보우〉

〈건〉

추가 데미지（

전사계 기능레벨

슈터 기능레벨＋근력 보너스）

추가 데미지（슈터 기능레벨＋근력 보너스）

무기 고유의 추가 데미지

마력（마기테크 기능레벨＋지력 보너스）

마법공격 마력（마법계 기능레벨＋지력 보너스）

마법에 의한 회복 마력（마법계 기능레벨＋지력 보너스）

도구에 의한 회복

■크리티컬 치（Ｃ치）

행동 크리티컬 치

무기로 공격 무기의 Ｃ치

마법으로 공격 따로 표기가 없으면 10

마법／도구에 의한 회복 크리티컬 없음

펜서 기능으로 공격

대상이 금속 갑옷을 장비

※Ｃ치의 최저치는８（７이하가 되지 않는다）

※Ｃ치가 13이상이 될 경우, 크리티컬은 발생하지 않는다

※Ｃ치가 변경되는 특기가 있는 것에도 주의

특수한 상황

・난전 에리어에 에리어 밖에서 「사격공격」「형태：사격인 마법공격」을 할 경우 에리어 안의 대상에게 무작위로 명중한다

・명중판정을 하기 전 어떤 캐릭터를 공격할지 주사위로

・노린 대상에게 사격하지 않더라도 대상은 회피판정을 할 수 있는 것에 주의

결정한다

난전 에리어에 대한 범위효과

・난전 에리어에 범위효과를 적용할 경우 난전 에리어의 중심이 범위에 포함되지 않으면 안된다

・설정된 「최대 대상 수」만큼 난전 에리어 안에서 무작위로 대상을 결정한다

・형태가 「관통」인 경우 먼저 난전 에리어 안의 1명을 대상으로 지정하여, 그 후 같은 에리어 안의 캐릭터 각각에 대해 、1d를 굴려
　주사위 눈이 3 이하인 캐릭터 전부에게 효과를 적용한다

・복수의 부위를 가진 캐릭터의 경우 부위 1개 당 1명으로 계산한다

난전 에리어에서의 이탈

・주동작으로 선언을 한다

・다음 차례까지 회피에 －４의 패널티를 받지만, 다음 차례에 [통상이동]이나 [전력이동]을 하여 난전 에리어에서 이탈할 수 있다

・이 때, 이동은 난전 에리어의 중심점으로부터 한 것으로 이동거리를 계산한다

라운드의 개시

난전 에리어의 결합처리

선제측의 차례 개시

이동의 선언

난전 참가의 판단

▼이동 전or 이동 후에 난전 에리어에 이동했다

→적이 난전에 끌어들이기를 선언하면 난전에 참가

▼난전 에리어의 중심점까지 이동했다

→자신이 참가를 선언하면 난전에 참가

보조동작의 선언・해결

주동작의 선언・해결

차례 종료

후공측의 차례 개시

라운드 종료

■추가효과 계산식 표

오사

레인저 기능레벨＋솜씨 보너스 or 지력 보너스


