
비기닝 아이돌☆드라마 페이즈 서머리

스케쥴 결정

플레이어들은 원하는 업무표와 키워드를 정하기

업무 신

일반적인
아이돌의 업무를
묘사

버라이어티 신

다양한 업무에
도전하는
아이돌들을 묘사

음악 신

음악과 관련된
아이돌의 업무를
묘사

드라마 신

드라마 촬영에
도전하는
아이돌들을 묘사

비주얼 신

미모나 외형적
매력을 뽐내는
업무를 묘사

겨울 신

겨울과 관련된
업무를 묘사

파트너 신

신에서 택하는
파트너와 관련된
업무를 묘사

정비 신

결전을 대비한
준비를 하는
아이돌들을 묘사

※ 정비 신은 「오프」가 많다.

드라마 페이즈의 씬 플레이어가 되었을 때

1 파트너 플레이어를 결정

2 업무표를 굴림

3 다음의 다섯 개 중 하나를 고른다

업무의 소화
※ 「오프」 때는
선택할 수 없다.

업무의 지정특기
로 판정

판정에 성공한 경우

【획득 팬 인원수】
가 4D6명 상승

특훈
※ 「오프」외 선택하
면, 【멘탈】이 2D6점
감소

랜덤특기로 판정

판정에 성공한 경우

이하의 하나를 선택

• 원하는 【능력치】
를 1점 상승
• 원하는 특기의
아이돌 스킬을 습득

휴식
※ 언제든 선택가능

캐릭터분야
랜덤특기로 판정

판정에 성공한 경우

신 플레이어와
파트너 플레이어는
【멘탈】이 5점 상승

놀다
※ 「오프」외 선택하
면, 【멘탈】이 2D6점
감소

취미분야
랜덤특기로 판정

판정에 성공한 경우

신 플레이어와
파트너 플레이어는
【의지】를 1점 획득

교류
※ 「오프」외 선택하
면, 【멘탈】이 2D6점
감소

재능분야
랜덤특기로 판정

판정에 성공한 경우

신 플레이어와
파트너 플레이어는
서로에 대해
【이해도】를 원하는
점수로 하나 획득

4 판정의 성공 • 실패에 관계없이……
• 씬 플레이어의 파트너 플레이어에 대한 【이해도】
• 파트너 플레이어의 씬 플레이어에 대한 【이해도】

중 하나가, 판정에 사용한 특기의 【무게】점만큼 상승한다.

자신 이외의 PC를 한 명 선택

주사위눈에 따라 「오프」가 발생



비기닝 아이돌☆라이브 페이즈 서머리

공 연

1 공연을 실시할 PC를 결정

2 공연을 실시할 PC들의 【멘탈】을 감소시킨다
전반이라면 【전반PP】점 / 후반이라면 【후반PP】점

PC가 「리타이어」하지
않았다

3 공연의 지정특기로 판정한다

판정에 성공한 경우 판정에 실패한 경우

PC가 「리타이어」헸다

4 사용능력치의 퍼포먼스를 한다! 심포니도 함께 처리

5 마스터는 【위협도】를 분배해서 위협 굴림으로 【위협 레벨】을 정한다.
【위협 레벨】에 따라 퍼포먼스에서 최종적으로 남은 다이스를 제거

6 공연의 총 【퍼포먼스치】가 【위협 규모】를 넘지 못했을 경우
【전세 포인트】가 전반, 후반에 따라 【전반PP】 혹은 【후반PP】점 만큼 감소

공연을 실시하는 모든 PC가 퍼포먼스를 마칠 때까지 4번과 5번을 반복

7 공연을 실시하는 모든 PC의 처리가 끝났다면 공연을 종료한다.
획득한 【퍼포먼스치】는 점수로 누적. 공연을 실시하지 않은 PC는 【멘탈】을 1D6점 상승

막 간

신뢰 회상 기도

1 PC전원의 【멘탈】이 1D6점 상승

2 프로듀서는 아래 셋 중 하나를 고른다

랜덤특기로
PC전원이 판정.
성공한 PC는
【멘탈】이 6점
상승한다

랜덤특기로
PC전원이 판정.
성공한 PC는
【이해도】의
체크를 하나
지우고 해당
【이해도】의
점수 하나를
원하는 수치로
바꿀 수 있다

원하는 특기로
PC전원이 판정.
성공한 PC 
1명당
프로덕션의
변조를 1개씩
회복할 수 있다

전세 포인트

전세 포인트는 PC들과, 그들과 함께 싸우는 아군의
사기, 열정, 전력 등을 나타내는 수치입니다.
이 수치를 이용해서 PC들은 전세 스킬 등의 다양한
효과를 얻을 수 있습니다.
전세 포인트의 초기치는 PC들이 얻은 【인기도】의
합계입니다.
라이브 중 미라클, 미라클 심포니, 퍼펙트 미라클

이 발생했을 때 1D6점 증가합니다.

리타이어

라이브 중 PC들의 【멘탈】이 0이 되었을 때, 
「리타이어」를 하게 됩니다. 리타이어를 하게 되면
보유 중인 점수가 절반(내림)이 됩니다.
이후, 【멘탈】이 1점이 됩니다.
전세 포인트를 10점 감소하는 대신 리타이어를

무효로 할 수 있습니다. 이 경우도 【멘탈】이 1점이
됩니다.

퍼포먼스의 결과가 미라클, 미라클 심포니, 퍼펙트 미라클일 경우 5번을 무시
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퍼포먼스

1 사용 능력치의 수치 이하에 해당하는 수의 주사위를 굴린다

주사위가 남았다

2 같은 눈이 나온 주사위를 전부 제외한다
제외하기 전, 멘탈을 1D6점 소모하는 대신 원하는 만큼 주사위를 골라 다시 굴릴
수 있다. 각 퍼포먼스당 1회만 할 수 있다.

주사위가 전부
제거되었다

「1,2,3,4,5,6」의
주사위눈이 모였다

남은 주사위의 합계가
【퍼포먼스치】로

미라클 발생!
【퍼포먼스치】가 10으로

퍼펙트 미라클 발생!
【퍼포먼스치】가 30으로

3 남은 주사위를 그대로 두고, 심포니를 하는 것이 가능.

심포니

1 자신이 가진, 퍼포먼스를 한 PC에의 【이해도】 체크. 이미 체크라면 【멘탈】을 1D6점 감소

2 해당 【이해도】의 점수 중 하나를 골라 그와 같은 수의 주사위를 굴린다

3 남아있던 주사위와 굴린 주사위를 합쳐, 같은 눈의 주사위를 전부 제외한다.
제외하기 전, 멘탈을 1D6점 소모하는 대신 자신이 심포니로 굴린 주사위를 원하는 만큼
골라 다시 굴릴 수 있다. 각 심포니당 1회만 할 수 있다.

주사위가 남았다 주사위가 전부
제거되었다

「1,2,3,4,5,6」의
주사위눈이 모였다

남은 주사위의 합계가
【퍼포먼스치】로

미라클 심포니 발생!
【퍼포먼스치】가
[15+심포니를 한 사람 수]로

퍼펙트 미라클 발생!
【퍼포먼스치】가 30으로

4 남은 주사위를 그대로 두고, 심포니를 하는 것이 가능.

어시스트

같은 신에 등장한 다른 캐릭터가 판정을 한 후, 
자신의 멘탈을 1점 감소하는 것으로 그 캐릭터의
판정에 +1의 수정을 가할 수 있다. 각 캐릭터당
판정마다 1회만 가능하다.
이 수정의 상한은 「어시스트」를 받는 캐릭터의

【협조치】가 상한이다. 【협조치】가 0인 캐릭터는
어시스트를 받을 수 없다.

개성돌파와 재도전

자신이 판정을 하기 전, 【멘탈】을 1점 감소하고
「개성돌파」를 선언할 수 있다. 이 경우, 판정의
목표치가 캐릭터 시트의 개성특기란의 목표치가
된다.

판정의 주사위를 굴린 후, 원하면 멘탈을 1D6점
소모하는 대신 판정을 다시 할 수 있다. 이것을
「재도전」이라 부른다. 재도전을 했을 시의
판정에는 [이 판정의 재도전 한 횟수]만큼
마이너스 수정이 붙는다. 펌블은 재도전 불가.

스페셜: 판정의 순수 주사위눈이 스페셜치(기본 12)
이상. 【의지】를 1점 획득.
펌블: 판정의 순수 주사위눈이 펌블치(기본 2)
이하. 【변조】를 1개 획득.


